Zero Ul minimiert traditionelle Benutzeroberflachen und setzt auf Stimme,
Gesten und kontextsensitive Berechnungen fur nahtlose Interaktionen. Es
integriert Wearables, das Internet der Dinge, Kl und maschinelles Lernen, um
intuitive, unsichtbare Schnittstellen zu schaffen, die die Bedurfnisse der
Benutzer antizipieren. Dieser Trend verwandelt Technologie in einen nahtlosen

Bestandteil des taglichen Lebens und erfordert minimalen bewussten Aufwand
von den Benutzern.

1. Verbesserte Benutzererfahrung 1. Risiko: Privatsphare und Datenschutz
2. Effizienzsteigerung 2. Abhangigkeit von Technologie
3. Barrierefreiheit 3. Fehlende Kontrolle und Transparenz

4.



TACTILE USER
INTERFACE

A
Eine taktile Benutzeroberflache ist ein Interaktionssystem, das physische
Beruhrungen verwendet, um Benutzeraktionen zu erkennen und Feedback zu
geben. Durch taktile Elemente wie Tasten, Schalter oder Touchpads ermoglicht
es eine haptische Interaktion, die insbesondere fir sehbehinderte Benutzer

zuganglich ist.

1. Benutzerfreundlichkeit 1. Begrenzte Funktionalitat

2. Barrierefreiheit



From 'Thunks' to Mixed T
Reality '

Thunks, kurze und vertikal lesbare Inhalte fur Smartphones, markieren einen
Wandel hin zu digitalen und immersiven Leseerfahrungen durch Augmented
und Virtual Reality. Dieser Trend zeigt eine Vorliebe fiir leicht konsumierbare
Formate und Mixed-Reality, beeinflusst Bildung, Unterhaltung und soziale
Interaktion, indem Inhalte erlebt statt nur gelesen werden.

1. Informationsuberfluss 1. Informationsreichtum
2. Verkirzung der Aufmerksamkeit 2. Menschen werden flexibel wann sie Inhalte
3. Bucher immersiv erleben konsumieren

3. Reizliberflutung



Council Post: How Will
The Metaverse Change
The Publ ?

Mixed Reality

Durch die Nutzung von Mixed Reality Brillen kénnen User aktiv in Geschichten
eingreifen und mit diesen, den Charakteren, sowie anderen Lesenden
interagieren. Der Darstellung von Inhalten sind keine Grenzen gesetzt. Jeder
Text kann durch Bilder, 3D-Modelle, Videos usw. erweitert werden.

o

e

—
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1. Physische Biicher kénnten wieder beliebter 1. Es ist aufwendig ein AR-Buch zu erstellen
werden, da auch diese durch Mixed Reality 2. Nicht jedes Buch wird auf demselben Level
Brillen digital erweitert werden kénnen erfahrbar sein, somit kénnten beliebte Biicher

2. Besseres Verstehen von Inhalten noch beliebter werden und weniger populére

Bucher haben kaum noch Chance auf dem Markt
bestehen zu bleiben
3. Vorstellungskraft der User kann verloren gehen



Leseratten und
iicherwirmer: Wie
umweltfreundlich sind

e
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Displaytechnologie
(E-Reader)

Bei E-Book-Readern wird elektronisches Papier verwendet. Bei anderen Geraten
werden LCDs und OLEDs benutzt.

Elektronisches Papier braucht keine Hintergrundbeleuchtung fir das Anzeigen
von Inhalten. Fiir das Anzeigen wird kein Strom verbraucht. Beim Umblattern
wird jedoch Strom verbraucht, da sich der Inhalt dndert.

1. spart Platz 1. bei langfristiger Nutzung nachhaltiger (min.
2. naturliches Leseempfinden 10 Inhalte pro Jahr)
3. besser fir die Augen 2. Gefuhl der Haptik geht verloren

4. Zugriff auf tausende Inhalte gleichzeitig
5. geringer Stromverbrauch



THE NEW KID ON THE BLOCK

I Spied My Shadow
Slinking

i
Liquid and Living Books

QUIT

Es geht um die Verschmelzung physischer und digitaler Buchaspekte mittels
modernster Technologien. Ziel ist es, das Bucherlebnis durch nahtlose
Integration von Daten und Technologien zu bereichern und den Einfluss des
Buches Uber die Zeit zu verstarken. Design spielt dabei eine zentrale Rolle, da es
um das Lésen von Problemen und die Verbesserung der Kundenerfahrung
durch eine Mischung aus physischen und digitalen Kontaktpunkten geht

1. Bereicherung des 1. Notwendigkeit, Leser flr neue Formate zu
Bucherlebnisses durch die gewinnen
Integration digitaler und 2. Qualitat und Zuganglichkeit innovativer
physischer Elemente Buchkonzepte sicherstellen

2. verbesserte Kundenerfahrung



Buch-Apps

Es gibt eine Vielzahl von Buch-Apps, die verschiedene Funktionen und Angebote
bieten. Einige der beliebtesten und weit verbreiteten Buch-Apps sind:

Kindle, Apple Books, Google Play Books, Audible, und Scribd fur Ebooks und
Horbicher. Goodreads und Reco als soziale Netwerk.

1. Zuganglichkeit 1. Abhangigkeit von Technologie

2. Platzersparnis 2. Potenzielle Ablenkungen

3. Interaktivitat: 3. Verlust des haptischen Erlebnisses
4. Gemeinschaft 4. Urheberrechtsfragen

5. Marktmonopol



Klassifizierende Ki

Der Einsatz klassifizierender Kl in der Buchbranche automatisiert die
Katalogisierung und Empfehlungen von Blichern und optimiert gleichzeitig
logistische Prozesse wie Lagerverwaltung und Bestandsprognosen. Dies
ermdglicht effizientere Betriebsabldufe und eine bessere Kundenversorgung.

1. zeitlich effizientere Arbeit 1. Biased Information / Klassifizierung
2. personalisierte Empfehlungen

3. Vorsortierung Manuskripte fir Lektorat

4. Automatisierung von Prozessen in der Logistik
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Einsatz kunstlicher Intelligenz in der Buchbranche zum Beispiel zur Generierung

von Texten.

1. Inspirationsquelle Falschinformationen werden teils Gibersehen
2. mehr Kundennéhe Kl-generierte und selbstgeschriebene Texte
3. Live Hyperpersonalisierung und content kénnen schwer unterschieden werden

erstellung Interessenkonflikt mit Unternehmen, die KI
4. Automatisierung von Prozessen in der Logistik entwickeln



Nicht fungible Tokens (NFTs) sind ein digitales Asset auf der Blockchain, das
einzigartig und unersetzlich ist. Sie reprasentieren Besitzrechte an digitalen
Gutern wie Kunstwerken, Sammlerstlicken oder virtuellen Grundstticken und
ermdglichen Authentifizierung, Handel und Investitionen in digitale Inhalte mit
eindeutigen Eigenschaften und Werten.

1. Kunstlerférderung 1. Umweltbelastung (hohe Energieverbrauch)
2. Spekulationsblase
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Blockchain macht
Daten praktisch
unveranderbar
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Blockchain

Die Blockchain ist eine dezentrale Datenbanktechnologie, die Informationen in
kryptografisch miteinander verbundenen Bldcken speichert. Diese Technologie
ermoglicht sichere, transparente und unveranderliche Aufzeichnungen von
Transaktionen oder Daten ohne die Notwendigkeit einer zentralen Instanz.

1. Sicherstellen von Urheberrechten 1. Komplexitat und Kosten bei Im plementierung
2. Verbesserung des Vetriebs 2. Geschwindigkeit und Skalierbarkeit
3. transparente Transaktionen 3. Rechtliche Unsicherheiten



Cloud-Technologien

Speicherung von Daten in Cloud-Anwendungen.

1. Arbeiten im Team an (Text-)Dokumenten 1. Nicht sicher vor Cyberangriffen
2. Schneller Zugriff auf Daten
3. Eigene Ordnung



Weiterentwicklung von
Scanfunktionen

Bei sdmtlichen Smartphonemarken wird in den Geraten inzwischen mehr als
eine Linse integriert. Die Kameraqualitat steigt stetig.

1. bessere Texterkennung 1. Gerate werden zunehmend teurer
2. Ubersetzung



sinue, for it would be a great loss to meto have many such forget the follies and vices of others so soon as | ougk
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Wie verandern digitale
Medien unser Gehirn? |
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 Umgang mit digitalen Medien
verandiert unsere Gehirzelien. Das
MUSS nicht negativ sein, manche

e more
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Miss Bingley; “and pray what is the res1

Adaptivitat durch
Technologie

Digitale Technologien ermdglichen es Informationen auf unterschiedliche Art
und Weil3e (auditiv, visuell, haptisch) aufzunehmen. AuBerdem kdnnen Texte
interaktiv erweitert werden z. B. in dem Eyetracking genutzt wird.

=

. Informationsaufnahme auf individuelle 1. neuronale Auswirkungen: verandert
Bedurfnisse und Kontext anpassbar Wahrnehmungsgewohnheiten, Konzentration,
Chancengleichheit Erinnerungsvermaogen, Lernfahigkeit und soziale
Barrierefreiheit Kompetenz

Leseférderung (z. B. tiptoi) hohe Bildschirmzeiten bei Kindern

Einsparen von Papier und Produktion

(Nachhaltigkeit?)

Platzsparend

Lernen und Wissensaufnahme wird interaktiver

und individueller \
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The Future of Quantum
Computing: Potential
Applications and
Challenges

artic

The exciting future of
Quantum Compunting

Quantencomputing hat wichtige Fortschritte gemacht, steht aber vor
Herausforderungen fur den breiten Einsatz. In den nachsten Jahren werden
erhebliche Fortschritte erwartet, was den Zugang erleichtern konnte.
Fortschritte in der Hardware-Entwicklung, wie bei Unternehmen wie IBM und
Google, ermoglichen den Zugang zu Quantenprozessoren uber Cloud-basierte
Dienste. Trotzdem bleiben Herausforderungen wie Fehlerkorrekturen und
Skalierungsbeschrankungen bestehen.

1. Cryptography and Security 1. Qubit Stability and Decoherence
2. Drug Discovery and Material Science 2. Hardware and Scaling Limitations
3. Optimization in Finance and Logistics

4. Artificial Intelligence and Machine Learning
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Human Data is King" unterstreicht die wachsende Bedeutung von durch
Menschen erzeugten Inhalten flr die Entwicklung und Verbesserung von Kl-
basierten GroBsprachmodellen. Medienunternehmen verfiigen tGber wertvolle
Daten, die eine Vielfalt von Sprachstilen und aktuellen Informationen bieten,
essentiell fir das Training von Kils. Diese Inhalte ziehen das Interesse von
Technologiekonzernen auf sich, die zunehmend in Verhandlungen treten, um
Zugang zu diesen Daten zu erhalten, was sowohl rechtliche als auch
wirtschaftliche Implikationen hat

1. Verbesserung von Kl Modellen 1. Frage nach Transparenz der Daten
fur einen natdrlicheren 2. Monetarisierung von Inhalten durch
Gebrauch Medienunternehmen und KI-Entwickler
2. Neues Segment fur die 3. Urheberrechte

Buchhandlungen



Verify" hebt die wachsende Rolle von Web3-Technologien bei der
Authentifizierung von Inhalten in der Medienbranche hervor, besonders im
Kampf gegen Desinformation. Durch die Zunahme von Kl-generierten Fakes
steigt die Notwendigkeit, echte von gefalschten Inhalten zu unterscheiden. Web3
bietet Losungen, indem es Inhalte mit kryptografischen Fingerabdriicken und

Herkunftsmetadaten versieht, was Transparenz und Vertrauensbildung in
digitalen Medien fordert

1. Verbesserte Authentizitat und
Transparenz digitaler Inhalte

2. Starkung des Vertrauens in
Medien

3. Kampf gegen Desinformation
durch KI

1. Technische Implementierung von Web3-
Lésungen
2. Notwendigkeit der breiten Akzeptanz
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Online-Handel

Verschiebung des Handels in den digtialen Raum

1. Self-Publishing 1. Herausforderung fur traditionelle

2. neue Vertriebsmoglichkeiten Buchhandlungen

3. neuer Verkaufsmodell z.B. Abos 2. weniger Frequenz in den Innenstadten
4. Globale Reichweite 3. Leerstand in den Innenstadten

4. Onlinehandel erméglicht kleinen Handlern globale
Absatzmarkte zu erschlieBen
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Spotify auf dem
Vormarsch

Paying subscribers in millions

©
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Spotify boasts 236 million premium subscribers globally, a significant increase
from 205 million in Q4 2022. This surge reflects the platform's rapid growth,
more than doubling since early 2019. Spotify competes with Pandora and Apple
Music, offering ad-supported or subscription-based ad-free music streaming
across various devices.

1. Musikzugang 1. Weniger Einnahmen fir Kunstler
2. Kunstlerférderung 2. Konzentration auf Mainstream-Musik
3. Bequemlichkeit und Flexibilitat 3. Abhangigkeit von Plattformen



B Media sector share of global visits to piracy websites =

S
Infographic: The Media
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Verlagswesen von der
Piratie betroffen.

Piracy severely impacts producers of TV shows and movies, with 46% of piracy
site visits targeting TV content and 13% movies. Music and software contribute
less than 15% combined. Publishing, including ebooks and scans, accounts for
28%. Top countries for piracy include the US, India, Russia, China, and the UK.
Torrents now play a negligible role, while illicit streaming sites dominate. Piracy
websites saw 215 billion visits in 2022, with estimated losses varying
significantly, reaching up to $29 billion annually for the US economy alone.

1. Finanzielle Inklusion 1. Voltilitat

2. 2. Regulatorische Unsicherheit
3. Umweltbelastung (hohe Energieverbrauch)
4. Kriminalitat und illegale Aktivitaten
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Digitale Communities

Digitale Buch-Communities wie Goodreads, BookTube und Bookstagram férdern
den Austausch von Lesern, Autoren und Verlagen Uber Blicher, was zu einer
dynamischen literarischen Gemeinschaft fuhrt.

1. falschinfotmationen

1. Austausch
2. Hasscommunities

2. Empfehlungen
3. Hobby/Amateurautoren
4. Talentefindung



Crowdsourcing in der
Wissenschaft

k

Crowdsourcing in der Wissenschaft ermdglicht es, Forschungsprojekte durch
Beitrage einer breiten Offentlichkeit zu unterstitzen, was neue Horizonte
eroffnet. Durch Social Media hat sich diese Praxis dramatisch entwickelt, was zu
effizienterer Bearbeitung von komplexen wissenschaftlichen Fragen und
beschleunigten Forschungsprozessen fuhrt. Die Integration von Crowdsourcing
und Social Media markiert einen Wendepunkt in der wissenschaftlichen
Forschung im 21. Jahrhundert.

1. Erhohte Effizienz und Geschwindigkeit . Datenschutz

2. Vielfalt an Perspektiven Fehlinformation

3. Qualitatsverbesserung durch Vergleich und . mangelnde Unterstitzung fur lokale
Diskussion Wissenschaftler

4. Zugang zu wissenschaftlichen Ergebnissen ethische und rechtliche Unterschiede in

(z. B. Diagonalen) an isolierten Standorten interkulturellen Teams

w N
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Autonomous cars ’

Autonome Autos, auch als selbstfahrende Autos oder Fahrerlose Autos bekannt,
sind Fahrzeuge, die mit fortschrittlichen Sensoren, Software und
Steuersystemen ausgestattet sind, um ohne menschliche Eingriffe zu operieren.
Diese Fahrzeuge konnen ihre Umgebung wahrnehmen, Routen navigieren und
Fahrentscheidungen autonom treffen. Autonome Autos sind darauf ausgelegt,
die Sicherheit, Effizienz und Bequemlichkeit im Verkehr zu verbessern, indem sie
menschliche Fehler reduzieren und autonome Mobilitatsoptionen bieten.

1. Verbesserte Sicherheit 1. Arbeitsplatzverluste

2. Effizienzsteigerung 2. Datenschutzbedenken

3. Komfort und Bequemlichkeit 3. Cybersecurity-Risiken

4. Barrierefreiheit 4. Abhéngigkeit von Technologie

5. Rechtliche und ethische Fragen



