
Zero UI

Zero UI minimiert traditionelle Benutzeroberflächen und setzt auf Stimme, 
Gesten und kontextsensitive Berechnungen für nahtlose Interaktionen. Es 
integriert Wearables, das Internet der Dinge, KI und maschinelles Lernen, um 
intuitive, unsichtbare Schnittstellen zu schaffen, die die Bedürfnisse der 
Benutzer antizipieren. Dieser Trend verwandelt Technologie in einen nahtlosen 
Bestandteil des täglichen Lebens und erfordert minimalen bewussten Aufwand 
von den Benutzern.

Risiko: Privatsphäre und Datenschutz
Abhängigkeit von Technologie
Fehlende Kontrolle und Transparenz
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Verbesserte Benutzererfahrung
Effizienzsteigerung
Barrierefreiheit

1.
2.
3.
4.



TACTILE USER 
INTERFACE

Eine taktile Benutzeroberfläche ist ein Interaktionssystem, das physische 
Berührungen verwendet, um Benutzeraktionen zu erkennen und Feedback zu 
geben. Durch taktile Elemente wie Tasten, Schalter oder Touchpads ermöglicht 
es eine haptische Interaktion, die insbesondere für sehbehinderte Benutzer 
zugänglich ist.

Begrenzte Funktionalität1.Benutzerfreundlichkeit
Barrierefreiheit
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From 'Thunks' to Mixed 
Reality

Thunks, kurze und vertikal lesbare Inhalte für Smartphones, markieren einen 
Wandel hin zu digitalen und immersiven Leseerfahrungen durch Augmented 
und Virtual Reality. Dieser Trend zeigt eine Vorliebe für leicht konsumierbare 
Formate und Mixed-​Reality, beeinflusst Bildung, Unterhaltung und soziale 
Interaktion, indem Inhalte erlebt statt nur gelesen werden.

Informationsreichtum
Menschen werden flexibel wann sie Inhalte 
konsumieren
Reizüberflutung
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Informationsüberfluss
Verkürzung der Aufmerksamkeit
Bücher immersiv erleben
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Mixed Reality

Durch die Nutzung von Mixed Reality Brillen können User aktiv in Geschichten 
eingreifen und mit diesen, den Charakteren, sowie anderen Lesenden 
interagieren. Der Darstellung von Inhalten sind keine Grenzen gesetzt. Jeder 
Text kann durch Bilder, 3D-​Modelle, Videos usw. erweitert werden.

Es ist aufwendig ein AR-​Buch zu erstellen
Nicht jedes Buch wird auf demselben Level 
erfahrbar sein, somit könnten beliebte Bücher 
noch beliebter werden und weniger populäre 
Bücher haben kaum noch Chance auf dem Markt 
bestehen zu bleiben
Vorstellungskraft der User kann verloren gehen
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Physische Bücher könnten wieder beliebter 
werden, da auch diese durch Mixed Reality 
Brillen digital erweitert werden können
Besseres Verstehen von Inhalten
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www.forbes.com

Council Post: How Will
The Metaverse Change
The Publishing Market?
In the end, digital technology does not
kill books. On the contrary, it only makes
them more accessible.



Displaytechnologie 
(E-​Reader)

Bei E-​Book-​Readern wird elektronisches Papier verwendet. Bei anderen Geräten 
werden LCDs und OLEDs benutzt.
Elektronisches Papier braucht keine Hintergrundbeleuchtung für das Anzeigen 
von Inhalten. Für das Anzeigen wird kein Strom verbraucht. Beim Umblättern 
wird jedoch Strom verbraucht, da sich der Inhalt ändert.

bei langfristiger Nutzung nachhaltiger (min. 
10 Inhalte pro Jahr)
Gefühl der Haptik geht verloren
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spart Platz
natürliches Leseempfinden
besser für die Augen
Zugriff auf tausende Inhalte gleichzeitig
geringer Stromverbrauch
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www.elektronische-buecher.net

Was man über E-Book-
Reader wissen sollte
Das Wichtigste über E-Book-Reader im
Überblick: Funktionen, Tests, ein
Vergleich und die Unterschiede zu
Tablets.


www.br.de

Leseratten und
Bücherwürmer: Wie
umweltfreundlich sind
E-Books? | BR.de
Sind E-Books ökologisch besser als
gedruckte Bücher? Der BAYERN 1
Umweltkommissar hat nachgeforscht.



Liquid and Living Books

Es geht um die Verschmelzung physischer und digitaler Buchaspekte mittels 
modernster Technologien. Ziel ist es, das Bucherlebnis durch nahtlose 
Integration von Daten und Technologien zu bereichern und den Einfluss des 
Buches über die Zeit zu verstärken. Design spielt dabei eine zentrale Rolle, da es 
um das Lösen von Problemen und die Verbesserung der Kundenerfahrung 
durch eine Mischung aus physischen und digitalen Kontaktpunkten geht​

Notwendigkeit, Leser für neue Formate zu 
gewinnen
Qualität und Zugänglichkeit innovativer 
Buchkonzepte sicherstellen
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Bereicherung des 
Bucherlebnisses durch die 
Integration digitaler und 
physischer Elemente
verbesserte Kundenerfahrung
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Buch-​Apps

Es gibt eine Vielzahl von Buch-​Apps, die verschiedene Funktionen und Angebote 
bieten. Einige der beliebtesten und weit verbreiteten Buch-​Apps sind:
Kindle, Apple Books, Google Play Books, Audible, und Scribd für Ebooks und 
Hörbücher. Goodreads und Reco als soziale Netwerk.

Abhängigkeit von Technologie
Potenzielle Ablenkungen
Verlust des haptischen Erlebnisses
Urheberrechtsfragen
Marktmonopol
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Zugänglichkeit
Platzersparnis
Interaktivität:
Gemeinschaft
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Klassifizierende KI

Der Einsatz klassifizierender KI in der Buchbranche automatisiert die 
Katalogisierung und Empfehlungen von Büchern und optimiert gleichzeitig 
logistische Prozesse wie Lagerverwaltung und Bestandsprognosen. Dies 
ermöglicht effizientere Betriebsabläufe und eine bessere Kundenversorgung.

Biased Information / Klassifizierung1.zeitlich effizientere Arbeit
personalisierte Empfehlungen
Vorsortierung Manuskripte für Lektorat
Automatisierung von Prozessen in der Logistik
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Generative KI

Einsatz künstlicher Intelligenz in der Buchbranche zum Beispiel zur Generierung 
von Texten.

Falschinformationen werden teils übersehen
KI-​generierte und selbstgeschriebene Texte 
können schwer unterschieden werden
Interessenkonflikt mit Unternehmen, die KI 
entwickeln

Inspirationsquelle
mehr Kundennähe
Live Hyperpersonalisierung und content 
erstellung
Automatisierung von Prozessen in der Logistik
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werbepresse.de

Vor- und Nachteile von
KI Texten
Erfahren Sie, wie Sie die Vorteile und
Nachteile bei der Erstellung von KI-
Texten


www.boersenblatt.net

"Was bringt Künstliche
Intelligenz dem
Buchhandel, Frau
Scholz?"
Mehr Kundennähe, mehr verkaufte
Bücher, mehr Profit - das alles soll
Künstliche Intelligenz (KI) dem Handel
bescheren. Heike Scholz, Gründerin des
Onlinemagazins "mobile zeitgeist" und
Beraterin für Digitalisierung im
stationären Handel, referierte dazu…


www.boersenblatt.net

ChatGPT, zerstöre die
Buchbranche! (2/4)
Unser Autor Michael Schickerling hat
sich mit ChatGPT unterhalten. In vier
Folgen unserer Serie versucht er, den
Bot auf die Buchbranche loszulassen.
Diesmal befragt er die Künstliche
Intelligenz nach ihrem
Gefährdungspotenzial für
Verlagsmitarbeitende.



NFTs

Nicht fungible Tokens (NFTs) sind ein digitales Asset auf der Blockchain, das 
einzigartig und unersetzlich ist. Sie repräsentieren Besitzrechte an digitalen 
Gütern wie Kunstwerken, Sammlerstücken oder virtuellen Grundstücken und 
ermöglichen Authentifizierung, Handel und Investitionen in digitale Inhalte mit 
eindeutigen Eigenschaften und Werten.

Umweltbelastung (hohe Energieverbrauch)
Spekulationsblase
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Künstlerförderung1.



Blockchain

Die Blockchain ist eine dezentrale Datenbanktechnologie, die Informationen in 
kryptografisch miteinander verbundenen Blöcken speichert. Diese Technologie 
ermöglicht sichere, transparente und unveränderliche Aufzeichnungen von 
Transaktionen oder Daten ohne die Notwendigkeit einer zentralen Instanz.

Komplexität und Kosten bei Im plementierung
Geschwindigkeit und Skalierbarkeit
Rechtliche Unsicherheiten
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Sicherstellen von Urheberrechten
Verbesserung des Vetriebs
transparente Transaktionen
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www.bsi.bund.de

Blockchain macht
Daten praktisch
unveränderbar
Blockchain ist eine technische Lösung,
um Daten in einer verteilten
Infrastruktur ohne zentrale Instanz
nachvollziehbar und
manipulationssicher im Konsens zu
verwalten. Mit Blockchain ist es möglich,
Transaktionen (zum Beispiel im
Zahlungsverkehr mit Kr…



Cloud-​Technologien

Speicherung von Daten in Cloud-​Anwendungen.

Nicht sicher vor Cyberangriffen1.Arbeiten im Team an (Text-)Dokumenten
Schneller Zugriff auf Daten
Eigene Ordnung
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cloud.google.com

Was ist Cloud Storage
und wie funktioniert
es? | Google Cloud
Mit einem Cloud-Speicher können Sie
Daten per Remotezugriff bei einem
Cloud-Anbieter statt in einem
Rechenzentrum speichern.
Informationen zu Cloud Storage und
den verschiedenen Typen



Weiterentwicklung von 
Scanfunktionen 

Bei sämtlichen Smartphonemarken wird in den Geräten inzwischen mehr als 
eine Linse integriert. Die Kameraqualität steigt stetig.

Geräte werden zunehmend teurer1.bessere Texterkennung
Übersetzung
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www.photografix-magazin.de

Kamera-Smartphones
2023: Das sind die
Trends
Ein ganzes Jahr steht uns bevor und in
der Welt der Smartphone-Kameras
passiert sicherlich wieder Einiges. In
welche Richtung erwartet uns
Innovation?



Adaptivität durch 
Technologie 

Digitale Technologien ermöglichen es Informationen auf unterschiedliche Art 
und Weiße (auditiv, visuell, haptisch) aufzunehmen. Außerdem können Texte 
interaktiv erweitert werden z. B. in dem Eyetracking genutzt wird.

Informationsaufnahme auf individuelle 
Bedürfnisse und Kontext anpassbar
Chancengleichheit
Barrierefreiheit
Leseförderung (z. B. tiptoi)
Einsparen von Papier und Produktion 
(Nachhaltigkeit?)
Platzsparend
Lernen und Wissensaufnahme wird interaktiver 
und individueller
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neuronale Auswirkungen: verändert 
Wahrnehmungsgewohnheiten, Konzentration, 
Erinnerungsvermögen, Lernfähigkeit und soziale 
Kompetenz
hohe Bildschirmzeiten bei Kindern

1.

2.


www.sekretaria.de

Wie verändern digitale
Medien unser Gehirn? |
sekretaria.de
Der Umgang mit digitalen Medien
verändert unsere Gehirnzellen. Das
muss nicht negativ sein, manche
sprechen sogar von „digitaler
Intelligenzsteigerung".



The exciting future of 
Quantum Compunting

Quantencomputing hat wichtige Fortschritte gemacht, steht aber vor 
Herausforderungen für den breiten Einsatz. In den nächsten Jahren werden 
erhebliche Fortschritte erwartet, was den Zugang erleichtern könnte. 
Fortschritte in der Hardware-​Entwicklung, wie bei Unternehmen wie IBM und 
Google, ermöglichen den Zugang zu Quantenprozessoren über Cloud-​basierte 
Dienste. Trotzdem bleiben Herausforderungen wie Fehlerkorrekturen und 
Skalierungsbeschränkungen bestehen.

Qubit Stability and Decoherence
Hardware and Scaling Limitations
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Cryptography and Security
Drug Discovery and Material Science
Optimization in Finance and Logistics
Artificial Intelligence and Machine Learning
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medium.com

The Future of Quantum
Computing: Potential
Applications and
Challenges
This article delves into the world of
quantum computing, exploring its
advantages, potential applications, and
the challenges it faces.



Human Data is King

Human Data is King" unterstreicht die wachsende Bedeutung von durch 
Menschen erzeugten Inhalten für die Entwicklung und Verbesserung von KI-​
basierten Großsprachmodellen. Medienunternehmen verfügen über wertvolle 
Daten, die eine Vielfalt von Sprachstilen und aktuellen Informationen bieten, 
essentiell für das Training von KIs. Diese Inhalte ziehen das Interesse von 
Technologiekonzernen auf sich, die zunehmend in Verhandlungen treten, um 
Zugang zu diesen Daten zu erhalten, was sowohl rechtliche als auch 
wirtschaftliche Implikationen hat​

Frage nach Transparenz der Daten
Monetarisierung von Inhalten durch 
Medienunternehmen und KI-​Entwickler
Urheberrechte
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Verbesserung von KI Modellen 
für einen natürlicheren 
Gebrauch
Neues Segment für die 
Buchhandlungen
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Verify

Verify" hebt die wachsende Rolle von Web3-​Technologien bei der 
Authentifizierung von Inhalten in der Medienbranche hervor, besonders im 
Kampf gegen Desinformation. Durch die Zunahme von KI-​generierten Fakes 
steigt die Notwendigkeit, echte von gefälschten Inhalten zu unterscheiden. Web3 
bietet Lösungen, indem es Inhalte mit kryptografischen Fingerabdrücken und 
Herkunftsmetadaten versieht, was Transparenz und Vertrauensbildung in 
digitalen Medien fördert

Technische Implementierung von Web3-​
Lösungen
Notwendigkeit der breiten Akzeptanz
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Verbesserte Authentizität und 
Transparenz digitaler Inhalte
Stärkung des Vertrauens in 
Medien
Kampf gegen Desinformation 
durch KI

1.

2.

3.



Online-​Handel

Verschiebung des Handels in den digtialen Raum

Herausforderung für traditionelle 
Buchhandlungen
weniger Frequenz in den Innenstädten
Leerstand in den Innenstädten
Onlinehandel ermöglicht kleinen Händlern globale 
Absatzmärkte zu erschließen
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Self-​Publishing
neue Vertriebsmöglichkeiten
neuer Verkaufsmodell z.B. Abos
Globale Reichweite
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www.boersenblatt.net

"Onlinehandel ist
nachhaltiger als sein
Ruf"
Eine Studie der Universität zu Köln und
dem IFH Köln untersucht die
Wertschöpfung des Onlinehandels in
Deutschland. Betrachtet wurde der
Onlinehandel in Sachen
Kundenbedürfnisse, Beschäftigung,
Auswirkungen auf Kleinbetriebe,
Filialnetze und Nachhaltigk…



Spotify auf dem 
Vormarsch

Spotify boasts 236 million premium subscribers globally, a significant increase 
from 205 million in Q4 2022. This surge reflects the platform's rapid growth, 
more than doubling since early 2019. Spotify competes with Pandora and Apple 
Music, offering ad-​supported or subscription-​based ad-​free music streaming 
across various devices.

Weniger Einnahmen für Künstler
Konzentration auf Mainstream-​Musik
Abhängigkeit von Plattformen
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Musikzugang
Künstlerförderung
Bequemlichkeit und Flexibilität
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www.statista.com

Daily TV viewing time
by gender in the UK
2021 | Statista
In the United Kingdom, women
consumed 191 minutes of TV daily,
while men watched on average 167
minutes per day in 2021.



Verlagswesen von der 
Piratie betroffen.

Piracy severely impacts producers of TV shows and movies, with 46% of piracy 
site visits targeting TV content and 13% movies. Music and software contribute 
less than 15% combined. Publishing, including ebooks and scans, accounts for 
28%. Top countries for piracy include the US, India, Russia, China, and the UK. 
Torrents now play a negligible role, while illicit streaming sites dominate. Piracy 
websites saw 215 billion visits in 2022, with estimated losses varying 
significantly, reaching up to $29 billion annually for the US economy alone.

Voltilität
Regulatorische Unsicherheit
Umweltbelastung (hohe Energieverbrauch)
Kriminalität und illegale Aktivitäten
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Finanzielle Inklusion1.
2.


www.statista.com

Infographic: The Media
Industries Most
Affected by Piracy
This chart shows the media sector share
of global visits to piracy websites in
2022.



Digitale Communities

Digitale Buch-​Communities wie Goodreads, BookTube und Bookstagram fördern 
den Austausch von Lesern, Autoren und Verlagen über Bücher, was zu einer 
dynamischen literarischen Gemeinschaft führt.

falschinfotmationen
Hasscommunities
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Austausch
Empfehlungen
Hobby/Amateurautoren
Talentefindung
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Crowdsourcing in der 
Wissenschaft

Crowdsourcing in der Wissenschaft ermöglicht es, Forschungsprojekte durch 
Beiträge einer breiten Öffentlichkeit zu unterstützen, was neue Horizonte 
eröffnet. Durch Social Media hat sich diese Praxis dramatisch entwickelt, was zu 
effizienterer Bearbeitung von komplexen wissenschaftlichen Fragen und 
beschleunigten Forschungsprozessen führt. Die Integration von Crowdsourcing 
und Social Media markiert einen Wendepunkt in der wissenschaftlichen 
Forschung im 21. Jahrhundert.

Datenschutz
Fehlinformation
mangelnde Unterstützung für lokale 
Wissenschaftler
ethische und rechtliche Unterschiede in 
interkulturellen Teams
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Erhöhte Effizienz und Geschwindigkeit
Vielfalt an Perspektiven
Qualitätsverbesserung durch Vergleich und 
Diskussion
Zugang zu wissenschaftlichen Ergebnissen 
(z. B. Diagonalen) an isolierten Standorten
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www.scinexx.de

Crowdsourcing: Wenn
Wissenschaft auf Social
Media trifft
Crowdsourcing in der Wissenschaft, ein
innovatives Konzept, wo
Forschungsprojekte durch Beiträge
einer breiten Öffentlichkeit unterstützt
werden, eröffnet neue Horizonte in der
wissenschaftlichen Forschung. Mit dem
Aufkommen von Social Media hat sich
di…



Autonomous cars

Autonome Autos, auch als selbstfahrende Autos oder Fahrerlose Autos bekannt, 
sind Fahrzeuge, die mit fortschrittlichen Sensoren, Software und 
Steuersystemen ausgestattet sind, um ohne menschliche Eingriffe zu operieren. 
Diese Fahrzeuge können ihre Umgebung wahrnehmen, Routen navigieren und 
Fahrentscheidungen autonom treffen. Autonome Autos sind darauf ausgelegt, 
die Sicherheit, Effizienz und Bequemlichkeit im Verkehr zu verbessern, indem sie 
menschliche Fehler reduzieren und autonome Mobilitätsoptionen bieten. 

Arbeitsplatzverluste
Datenschutzbedenken
Cybersecurity-​Risiken
Abhängigkeit von Technologie
Rechtliche und ethische Fragen
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Verbesserte Sicherheit
Effizienzsteigerung
Komfort und Bequemlichkeit
Barrierefreiheit
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